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利用者を巡る情報環境の動向

コンテンツ・

■情報サービスのレイヤ構造

コンテンツ
アプリケーション

プラットフォーム

電話 放送データ通信(インターネット)

ネットワーク
(および端末)



2

■

約8,811万人 （約69%）

■
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■インターネットの問題点

盗聴

ウイルス

不正なコード

悪意ある第三者

故障・破壊

情報漏えい

■通信と放送のコンバージェンス
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•テレビ電話 •有料多チャンネル放送

ョ
ン
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•ワンセグ放送
•サーバ型放送

•地上デジタル放送

•ADSL
•FTTH
•公衆無線LAN

•課金決済
•CDN
•著作権保護
デ タセ タ

•デジタルコンテンツ
•音楽配信
•映像配信
•オンラインゲーム

ネ
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ト
ワ
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ク

(

お
よ
び
端
末)

電話 放送データ通信(インターネット)

•FOMA網
•次世代携帯電話
•PDA

•地上デジタル放送
•CATV

公衆無線LAN
•データセンタ
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コンテンツ・

■通信と放送のコンバージェンス

コンテンツ
アプリケーション

プラットフォーム

マルチプレイ
（トリプルプレイ）

電話 放送データ通信(インターネット)

ネットワーク
(および端末)

■次世代通信網（ＮＧＮ）



5

■次世代通信網（ＮＧＮ）の特徴

■次世代通信網（ＮＧＮ）の展開
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■次世代通信網（ＮＧＮ）が実現することの例

□デジタル放送再送信⇒ハイビジョン映像配信

■次世代通信網（ＮＧＮ）が実現することの例

□テレプレゼンス
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■次世代通信網（ＮＧＮ）が実現することの例

□在宅勤務

■次世代通信網（ＮＧＮ）が実現することの例

□ＦＭＣ
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■次世代通信網（ＮＧＮ）のコンテンツへのインパクト

■次世代通信網（ＮＧＮ）のコンテンツへのインパクト
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■次世代通信網（ＮＧＮ）のコンテンツへのインパクト

IPアドレス

IPv4

(例) 172 . 255 .   31 .    1
(0～255)(0～255)(0～255)(0～255)

256×256×256×256≒
4 3×10 (43億)
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IPv6

256個 256個 256個 256個
=8bit   =8bit   =8bit   =8bit

4.3×10  (43億)

(2  )      ＝ 2
8 4 32

16bit   16bit   16bit   16bit   16bit   16bit   16bit   16bit
=65536個 =65536個 =65536個 =65536個 =65536個 =65536個 =65536個 =65536個
(0000～ffff) (0000～ffff) (0000～ffff) (0000～ffff) (0000～ffff) (0000～ffff) (0000～ffff) (0000～ffff)

(例)  3ae3 : 90a0 : bd05 : 01d2 : 288a : 1fc0 : 0001 : 10ee

65536×65536×65536×65536×65536×65536×65536×65536≒

3.4 × 10    (340澗)

(2   )                    ＝ 2
16 128

38
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∞


