
1

福祉コンテンツの世界

■ゲームの福祉応用
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■ＡＴ(Assistive Technology)機器

■ゲーム機のリハビリ応用

リハビリテインメント
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■リハビリテインメントマシン

■リハビリテインメントマシンの例

□ワニワニパニックＲＴ
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■リハビリテインメントマシンの例

□太鼓の達人

■リハビリテインメントマシンの例

□ファミリーボウル
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■リハビリテインメントマシンの例

□３０テスト

■リハビリテインメントマシンの例

□プロップサイクル
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■リハビリテインメントマシンの例

□ゲートボール倶楽部

■リハビリテインメントスケープの例

□病院
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■リハビリテインメントスケープの例

□デイサービスセンター

■リハビリテインメントスケープの例

□デイサービスセンター
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■今後の展開

■今後の展開


